Kit pentru

Ziva Compa




Descoperim drumul

ZIUA COMPANIONULUI poate fi sarbatoritda in
primul sau al doilea Sabat din luna mai, ori
in orice alt Sabat din primdvarad. Cu aceastd
ocazie se poate prezenta pe scurt continutul
si preocupdrile programului pe care Biserica
Adventista il are pentru tinerii ce parcurg pe-
rioada adolescentei si prima parte a tineretii
(cei de varsta liceului).

Pentru ocazia publica poate fi folosit fie timpul
serviciului divin de dimineatd, fie programul de
dupd amiazd. In functie de disponibilitatea co-
munitdtii se va programa acest lucru.

Aveti in pachet o serie de idei utile pentru or-
ganizarea unui program festiv.

Se poate folosi un baner sau roll-up cu sigla
COMPANIONILOR ori cu mottoul zilei pentru a

marca vizibil evenimentul.

Programul ar trebui sa fie organizat de lide-
rul pentru COMPANIONI si sustinut de echipa
Departamentului Tineret impreund cu pastorul
sau un prezbiter.

1. Discursuri scurte:

Programul trebuie sa& contind doud, maximum
treimini-discursuri pregdtite de catre tineri. Te-
mele vor fi realizate de tineri si doar in caz
exceptional vor fi oferite ,de-a gata”.

Ai in anexd idei pentru discursuri.
Exemple biblice:
MOISE

A acceptat sa fie condus pas cu pas, prin pre-
zenta norului si a stalpului de foc.



A acceptat s& pdseasca in mare, spre imposibil.
A condus batalii pentru o tard necunoscuta.

Concluzie:

De multe ori Dumnezeu ne cheama spre tinte necunoscute si ne da
misiuni neintelese pe deplin. Dar, atunci cand acceptdm sa depin-
dem de El, totul va decurge cu succes.

NEEMIA

A parasit confortul Babilonului pentru indepartatul si necunoscutul
lerusalim care era daramat.

A parcurs o multime de kilometri prin zone foarte periculoase, fara
protectie de la imparat, doar cu credinta in ocrotirea lui Dumnezeu.
A nceput reconstructia lerusalimului, a zidurilor si a templului doar
cu sperantd in calduzirea diving.

Concluzie:

Atunci cand Dumnezeu ne adreseazd o chemare, El ne asigurd si
resurse si ocrotire, chiar si bundvointa unor responsabil sau a unor
colaboratori. Evident cd si cel rau va actiona, dar ocrotirea lui Dum-
nezeu il va tine la distanta.

A pornit in calatoriile lui doar prin inspiratia si indemnul Duhului Sfant.
A deschis drum pentru majoritatea predicatorilor crestini.

A inaugurat biserici in cele mai dificile locuri si in cele mai vitrege
conditii.

Pregatesti biletele cu intrebarile de mai jos sau unele géndite de
tine. Punga cu biletele se oferd de la o persoand la alta. Cel ce
raspunde la o intrebare si argumenteaza pe scurt, de ce, va alege
o altd persoand si va extrage o intrebare pentru aceasta. Activitatea
se va desfdsura in public pand la epuizarea biletelor cu intrebari.

Exemple de intrebari:

© De obicei reusesti sa vii de la ora de rugdciune sau ajungi ceva
mai tarziv?

© La Studiul biblic, iti place sa raspunzi, iti place sa pui intrebari sau
iti place sa participi doar ascultand?

© Cat de bine 1i cunosti pe cei ce vin la aceastd biserica? Sunt mai
mult sau mai putin de 10 persoane al cdror nume nu il stii complet?



© Ce preferi: predicile sau muzica in biserica?

© Dintre proiectele in care se implica biserica
ce te atrage cel mai mult, astfel ca ai putea
participa si tu?

© Stii sa spui numele ultimilor 4 pastori care
au slujit in aceastd comunitate?

© Dintre punctele noastre de doctring (cele 28
de puncte de teologia bisericii) ce ti-ar fi mai
greu sa explici?

© Care ar fi imnul tau preferat, pe care I-ai
putea canta de mai multe ori intr-un Sabat?

© Ai o amintire frumoasad, speciald, legatd de
bisericd sau de Dumnezeu?

© Daca ar trebui sa dai un premiu cuiva din
biserica, cui i |-ai oferi si pentru ce?

3. O ceremonie de trecere de la Exploratori/
varsta juniorilor la Companioni (marcata prin-
tr-un simbol gen insigna compa) si prin ceva
gen amintire legat de explo. Participa si res-
ponsabilul explo sau instructorul de la lectiune
juniori.

Se realizeazd lista cu cei ce vor trece la
Companioni. Se va discuta cu adolescentii ce
urmeazd sa facd parte din programul de Com-
panioni (indiferent daca sunt botezati sau nu).

Vor fi invitati in fatd (sau pot constitui forma-
tia de la amvon).

Liderul de la exploratori/juniori le adresea-
zG un scurt mesaj, apoi le oferd un simbol care
sa le aminteascd de copildrie.

Unul dintre liderii bisericii (pastor, prezbiter,
parinte) adreseazd un mesaj legat de faptul
cd, desi nu incetdm sa fim copii, vine un mo-
ment cand incepem sd ne asumdm responsabi-
litati cu mult mai serioase.

Liderul de companioni va oferi o insignd de

companioni (sau un alt simbol potrivit pentru
tinerete) si ureaza bun-venit in réndul compa-
nionilor. Atentie la termeni: nu folositi termenul
de ,adolescenti” ci mai degrabd ,companion”
sau ,tanar”).

* In principiv pot fi primiti in réndul compa-
nionilor cei ce sunt deja la liceu sau urmeaza
sd inceapd liceul in toamnd. lar acolo unde nu
existd o filiala AMICUS, cei din primii ani de
studentie (21=22 ani) pot fi primiti companioni.
Pot fi si alte exceptii acolo unde majoritatea
sunt companioni si nu existd o grupd de ex-
ploratori in comunitate. In acest caz admiteti
o persoand sau doud cu un an sau o jumdtate
de an inainte.

(gen intrebari de
culturd biblica: istoricul comunitatii; programul
pentru Companioni, stil Kahoot sau Qizizz)

Programul se va incheia cu un moment de con-
sacrare sau cu un cuvant de motivare/trimitere
din partea pastorului, prezbiterului sau a unui
lider-instructor.

Idee pentru cuvéntul de trimitere ar putea fi:
Continug sd cercetezi, sa studiezi Scriptura
si sG descoperi drumul pénd in Impérétia lui
Dumnezeu. Aratd drumul si prietenilor tai!

Alte puncte posibile in program:

(filmulete scurte filmate cu telefonul si montate
intr-un clip). Clip cu mesajul tinerilor catre Bi-
sericd: ceva de genul ,Noi, companionii bise-
ricii ..., apreciem in familia comunitatii noastre:
spiritul primitor, caldura si prietenia, pasiunea
pentru Biblie, implicarea in ajutorarea altora,
. . . ”
punctualitatea, ospitalitatea etc.

Declaratiile pot fi inregistrate una cate una, pe
madsurd ce sunt rostite de cate un companion/



tanar. La final, ar fi bine sa se facd o urare in cor. Clipul poate contine si o mica
dedicatie muzicald sau oferirea unui simbol despre care se spune la finalul clipului,
ceva de genul ,Acum va vom oferi un simbol al pretuirii.” Si imediat companionii vor
si incepe Tmpdrtirea in sald a respectivelor simboluri. Simbolurile pot fi: o floare; un
cartonas albastru cu un text/fagaduintd/mesaj; o insignd/o felicitare/o fotografie cu
tot grupul/un pix inscriptionat/etc.

** Atentie: acest punct trebuie pregatit din timpul saptadmanii, in mod discret (ar trebui
sa fie o surpriza pentru tineri).

Un cadou din partea Bisericii: se poate oferi o carte cu dedicatie personalizatd pen-
tru fiecare companion (scrisd de catre instructor/pastor/lider), care sa contind cateva
cuvinte de genul ,Apreciez la tine ...".

Serata: dacad e posibil, ar fi recomandata o intalnire tip seratd, dupd inchiderea Sa-
batului.

Idei de activitdti pentrv Serata after Sabat:

() Kahoot de culturd generala

) Activitati gen WIN in 60 secunde (vezi ideile din anexa cu imagini)

() Jocuri din cutii (gen Monopoly, Catan, Activity etc.)

() Gatit impreund; o pizza cu de toate din blat prefabricat sau gatit pe loc; salata de
fructe

() Activitati partasie; jocuri gen mima de proverbe/expresii/imnuri

() Adevar sau Provocare

() Cine este dupd paravan?

() X si O pe scaune

() Surprize cu dedicatie: liderul pregateste niste cutii de carton sau pungute pentru
cadouri si fiecare participant va pune un mic dar (se stabileste o suma maxima accesi-
bila oricui, pentru ca nimeni sd nu se simta jenat. Cadourile vor fi mai mult simbolice.)
* daca e posibil sa fie totul cumparat din fondul bisericii/sponsorizari ar fi ideal.
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